T REGELVERK SVENSKA ONLINELIGAN ’6

Detta regelverk ar till for att gora Svenska Onlineligans [SOL] tavlingar och seriespel sa /

professionella och rattvisa som mojligt. Regelverket ska hjilpa till med att sakerstalla en miljo
som ar trivsam, inbjudande och inkluderande for alla deltagande parter.

Regelverket maste foljas av alla som deltar/ar en del av Svenska Onlineligans tavlingar,
evenemang eller SOLs 6vriga kanaler.

1. Regler om deltagande

1.1. Riot ToS

1.1.1 Svenska Onlineligan applicerar utover nedanstaende regler dven Riots egna spelregler.

1.2 Medlemskap

1.2.1 Enbart medlemmar i SOL Spelforening far delta i SOLs tavlingar om inte undantag ges

1.3 Game Mode

1.3.1 5v5 Summoner's Rift, Tournament draft

1.4 Server
1.4.1 SOL-matcher ska spelas pa EU West

1.5 Antal spelare per lag

1.5.1 Varje lag far anvanda sig av en total pa 8 spelare och konton under sdsongens gang.

1.5.2 Tranare/coach ar tillatet och tar inte upp nagon av spelarplatserna.
- Tranare/coach far inte hoppa in i laget som sub utan att bli inskriven som en sub.
- Tranare/coach far inte ha deltagit i ndgot annat lag i samma division som spelare, sub eller
tranare/coach.
- Spelare ar tillatna att 6verga till att bli coach i ett lag i en annan division.
- Det ar tillatet att coacha samtidigt som en &r spelare sa lange det inte ar i samma division.

1.6 Vid addering av ny spelare till sin roster under pagaende sasong;

1.6.1 Maste i Division 1-3 vara registrerad senast 24 timmar fore matchstart.
Undantag ges om motstandarlag godkanner.

1.6.2 Maste i Division 4-7 vara registrerad senast 1 timme fére matchstart.
Undantag ges om motstandarlag godkanner.

1.7 Om en spelare lamnar laget

1.7.1 Om en spelare lamnar laget under innevarande sasong far laget inte lov att ta bort spelaren fran
sin roster pa Challengermode.
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1.7.2 Spelare far heller inte lov att Iamna laget pa Challengermode under innevarande sasong.
Vid brott mot denna regel kommer varningar och avstangningar dven paverka nastkommande
sasong.

1.8 Spelare maste anvanda sig av sitt mainkonto.

1.8.1 Definition av mainkonto &r det konto spelaren har flest antal spelade games pa under
innevarande och foregaende League-sasong.

1.9 Riot ban

1.9.1 Vid Riot ban i klienten sa paverkar det dven ens deltagande i SOL.
1.9.2 Vid tidsbestamd ban galler samma tidsbestammelser i SOL.

1.9.3 Vid permanent ban av konto ar spelaren avstangd under resterande del av innevarande
SOL sasong.

1.10 Svenska medborgare
1.10.1 Minst 3 av 5 startspelare i varje lag och match maste vara svenska medborgare.

1.11 Spelare last till lag
1.11.1 En spelare som deltagit i match for ett lag ar last till det laget under resterande del av
sasongen.

1.11.2 Enda undantaget till ovanstaende &r Organisationer/Foreningar med fler @n ett deltagande lag
som kan "lana" spelare till en hogre division fran ett av sina deltagande lag i en lagre division utan att
spelaren lases till eller raknas till lagets 8 spelarplatser.

1.11.3 Lanande av spelare far inte missbrukas till en grad dar det kan uppfattas som att spelaren
aktivt ska spela for tva lag under sd@asongen(ex vara "lanad" under majoriteten av sdsongens matcher).
Denna l6sning ar till for att framja organisationers/foreningars tillvaxt och utveckling av spelare.

1.12 Challengermode och val av blue/red side

1.12.1 Challengermodes plattform visar att "nemmalaget" &r laget till vanster [Blue side] och darfor
valjer vanster sida i matchlobby infér matchstart.

1.13 Val av motstand i slutspel/matchserier
1.13.1 | Division 1 slutspel far hogst seedade lag valja sitt motstand. Detta ska ha meddelats till
tavlingsansvarig senast tre dagar efter sista omgangen i grundserien.

1.13.2 | matchserier ex. Bo3 i exempelvis slutspel véljer hdgst seedade lag sida i férsta matchen
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1.13.3 | matchserier ex. Bo3 i exempelvis slutspel byter lagen sida mellan varje match

1.14 Streaming av SOL-matcher
1.14.1 Det &r godkant att streama sina egna matcher bade som spelare fran sin egen synvinkel och
som organisation som spectator pa nedanstaende villkor:

- Spelare ska ha 3 minuters delay pa sin egen stream

- Streamer ska ha texten [SOL] i start av titeIn nar match spelas

- Logga, den vita texten eller originallogga ska synas i overlayen pa ett stilrent satt

1.15 Tickets

1.15.1 For att ha ratten att registrera ett lag i en viss division delas varje sasong ut tickets till lag som
kvalificerat sig antingen genom 1a eller 2a plats i Division 3-7 eller genom att vinna sin
promotion/relegation match mellan Division 2 och 1.

1.15.2 Tickets delas enligt praxis ut till lagets kapten

1.15.3 Tickets kan ocksa delas ut till ett lags manager om detta meddelas till SOL Crew

1.15.4 Tickets kan ocksa delas ut till ett lags org.nr om detta meddelas till SOL Crew

1.15.5 Tickets &r personliga och kan inte under nagra omstandigheter bytas eller séljas.

1.15.6 Om en ticket inte utnyttjas sa aterlamnas den till SOL.

1.15.7 For Division 1 och Division 2*(Efter sdsong 7) halls kval for tickets/spots som ej utnyttjats i
signup.

1.16 Anmalan till Sasong.
1.16.1 Role_request ska vara ifylld enligt den mall som presenterats och réaknas enbart nar den ar
komplett ifylld.

1.16.2 Ett lags logga ska vara professionell i Division 1 och 2. Hurvida den &r det eller inte avgér SOL
Crew.

1.16.3 For Division 3-7 &r kraven pa laglogga lagre, men ska fortfarande hallas till en rumsren och
trevlig standard enligt var moraliska och etiska mall (Lds mer nedan).

1.17 Seeding

1.17.1 Som lag i SOL utan en ticket seedas laget in i en division baserat pa foljande:

, - Lagets prestationer fran tidigare SOL s@songer
501
/ -
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-. Spelares ranker fran innevarande och foregaende sasong (Med hansyn till bade
Solo Queue och Flex)

2. Matchspecifika regler

2.1 Grundsasongen & matcher
2.1.1 Grundséasongen utgar fran dubbelmoten via Challengermodes spelplattform.

2.2 Matchpoang under grundsasongen
2.2.1 Varje enskild match ar vard 2p.

2.3 Draft

2.3.1 Enbart Riotklienten ar avgorande for den draft som officiellt ska spela matchen.

2.3.2 Det &r inte otillatet for lag att gora draften innan med hjalp av externa program om de kommit
overens om detta. Daremot ar det klientens draft som galler och detta ar darmed det enda SOL Crew
kommer att forhalla sig till vid bedomning om det uppstar konflikt.

2.4 Draft for streamade matcher
2.4.1 Vid streamade matcher pa SOLs officiella kanal ska bans och picks goras i samma ordning
oavsett om draft har gjorts innan

2.4.2 Vid streamade matcher pa SOLs officiella kanal ska pre-drafts ha gjorts innan utsatt matchtid

2.5 Printscreen av slutford match

2.5.1 Efter varje avslutad match sa ska en printscreen tas av bagge lagkaptener for att kunna bevisa
vinst vid konflikt (samt for eventuell statistikforing).

2.5.2 Denna behover enbart laggas upp om SOL Crew ber om det.

2.6 Discord under matchens gang

2.6.1 Alla lag maste befinna sig i sitt lags anvisade Discordkanal under hela matchens gang. Detta
innefattar aven under “Pick & Ban phase”

2.6.2 Coach far delta under "Pick & Ban phase" men maste lamna innan matchen startar.
2.7 Samling i matchlobby

2.7.1 Samtliga spelare ska befinna sig i klientens matchlobby senast fem minuter efter matchstart pa
Challengermode.
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2.7.2 Vid forsening om 15 minuter efter utsatt matchtid medfor att laget som varit i tid far ta beslut
om huruvida de ska vinna pa W.0 eller boka om matchen.

2.8 Matchtider och ombokning
2.8.1 Matcher ska spelas pa utsatt matchdag och matchtid

2.8.2 Lag har tillatelse att boka ny matchdag och tid sa lange den spelas inom 5 dagar fran ordinarie
matchtid. Undantaget ar grundseriens sista omgang som inte far lov att senareldggas.

2.8.3 Match maste bokas om senast 24 timmar innan ordinarie matchtid
2.8.4 Lag har ratt att neka motstandarlag som énskar byta tid. Da géller ordinarie matchtid.

2.8.5 Vid andring av matchtid maste bada lags kaptener bekrafta detta i Captain Channel pa
Discorden.

2.8.6 Om inte bada lags kaptener bekraftar matchbytet raknas ombokningen som ogiltig och ordinarie
matchtid galler.

2.9 Matchlobby

2.9.1 Matcher far inte under nagra omstandigheter spelas i annan lobby &n i Challengermodes lobby.

2.9.2 Admins har ratt att besluta om omspel ifall matchen ej spelats pa bokad/bekraftad matchdag
och tid samt Challengermode lobby.

2.10 Externa matchforstorande faktorer
2.10.1 Matcher som kraschar pa grund av utomstaende faktorer (ex serverproblem) ska spelas om.

2.10.2 Om matchen inte kan aterupptas under samma kvall inom rimlig tid maste matchen bokas om
och spelas via Challengermode inom fem dagar fran ordinarie matchtid.

2.11 Paus i pagaende match
2.11.1 Vid enskilda disconnects har lag ratt att pausa matchen i klienten for att spelaren ska kunna
koppla tillbaka in i match

2.11.2 Maximal paustid ar 15 minuter

2.11.3 Langre paustid godkanns enbart om motstandarlag godkanner

2.12 Tiebreakers

Sl




REGELVERK SVENSKA ONLINELIGAN

Sl

2.12.1 For att sarskilja tva lag pa samma poang efter grundsasongen ar éver tillampas i forsta hand
inbordes moten.

2.12.2 Vid lika i inbordes moten vid serieslut for tva lag tillampas tiebreakers i form av Bo3 dar laget
hoégst upp i Challengermodes serietrad forst valjer sida. Dessa spelas i Custom lobby med
tournament draft.

2.12.3 Vid lika i inbdrdes moten vid serieslut for tre eller fler lag skapas en turnering dar lagen gor upp
i Bo1.

2.12.4 Vid tiebreaker om 3 lag far det hogst placerade lag baserat pa poang sta i hogst seed
2.12.5 Vid tiebreaker far laget som har bast poang vilja sida
2.12.6 Tiebreakers tillampas enbart vid avgérande placeringar (Ex. slutspelsplats, relegation.

2.12.7 Tiebreakers tillampas inte for intern placering i slutspel utan utgar da fran Challengermodes
poangsystem.

2.12.8 Challengermodes poangsystem raknar pa matchlangd. Laget far bast +/- podng genom att
vinna matcher pa sa kort tid som mojligt.

3. Moraliska/Etiska regler

Svenska Onlineligans ledstjarna ar att e-sport ar varldens mest inkluderande sport.

Darfor jobbar vi for en plattform och med detta regelverk for att skapa, framja och bevara en
trevlig miljo for alla deltagare.

3.1 Nicknames & lagnamn

3.1.1 Spelare far inte anvdanda nicknames eller lagnamn som kan uppfattas som krankande eller
nedvarderande.

3.2 Trivselregler for alla SOLs kanaler

3.2.1 Det ska finnas en god attityd i chatterna och i kommentarsfalten i allt som beror Svenska
Onlineligans kanaler.

Detta innefattar alltsa: Hemsida, Twitch, Youtube, Discord, Instagram, matchlobbies, ingame-chat,
challengermodes chat eller i privata diskussioner mellan spelare/lag infor, under och efter vara
evenemang.

3.2.2 Det rader nolltolerans mot alla hotfulla eller valdsamma ageranden.

3.2.3 Alla méanniskor ar lika varda och det rader nolltolerans mot all form av kréankning och
diskriminering
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3.2.4 Om en person upplever att en annan spelare/communitymedlem brutit mot SOLs regler anmals
detta till SOL Crew istallet for att fora diskussion om detta eller peka ut individen i allmanna forum.

3.2.5 Det éar € tillatet med “doxxing” i twitchchatten dvs. att man pa nagot satt avslojar en annan
persons privata uppgifter som t.ex. namn, personnummer, adress, konaktinformation osv.

4. Folider vid regelbrott

4.1 Bestraffningar vid regelbrott
Vid regelbrott av SOLs regler galler foljande bestraffningar (Om inget annat specifikt némns for en
regel). Bestraffningsgraden beror pa regelbrottets omfattning.

4.1.1 Vid en generella/mindre regelévertradelser &r praxis att en spelare eller lag far en varning. Vid
upprepade varningar diskvalificeras spelaren eller laget.

4.1.2 Grova regelbrott leder till diskvalificering och avstangning fran SOLs kanaler och evenemang.
4.1.3 SOL Crew forbehaller sig ratten att stanga av spelare eller lag pa bestamd eller obestamd tid.

4.1.4 SOL Crew har alltid ratt att bedoma en situation éver regelverket och/eller fortydliga, andra eller
ta bort regler om en situation kraver det.

Med detta regelverk dnskar vi er alla valkomna till Svenska Onlineligan och lycka till!

SiL.




